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Pilihan/Wajib 

RPKPS 
( R A N C A N G A N P R O G R A M K E G I A T A N P E M B E L A J A R A N S E M E S T E R ) 

7. Nama Mata Kuliah : PEMROGRAMAN DAN METODE 

NUMERIK 

8. Kode/SKS : MFF 1024/2 SKS 

9. Prasarat 

10. Status Matakuliah 

11. Deskripsi singkat matakuliah 

Matakuliah Pemrograman dan Metode Numerik adalah matakuliah wajib program 

studi SI Fisika di Universitas Gadjah Mada. Matakuliah ini diberikan di semeste*- genap 

tahun pertama. Penyediaan matakuliah ini dimaksudkan untuk memberikan pengetahuan 

dasar pemrograman dan metode numerik yang akan digunakan pada permasalahan-

permasalahan Fisika. Terlebih khusus lagi mata kuliah ini menjadi prasyarat untuk 

mengambil matakuliah yang lebih lanjut yaitu Komputasi Fisika. Komputasi Fisika 

merupakan salah satu metode kecabangan utama di dalam ilmu Fisika terkait dengan 

bagaimana fisikawan menggambarkan dan meneliti alam selain melalui pendekatan Teori 

Analitik dan Fksperimen. Melalui Komputasi Fisika para fisikawan dapat dengan akurat 

memprediksi beberapa feno.fnena alam ba'k makroskopik maup.un mikroskopik seperti 

pergerakan planet, prediksi material baru dan perhitungan rumit yang melibatkan partikel 

sub-atomik. Oleh karena itu pemberian materi-materi dasar pemrograman dan metode 

numerik di tahun awal dapat memberikan bekal yang cukup bagi mahasiswa SI Fisika 

untuk memahami permasalahan dalam komputasi Fisika. 

Adapun metode pembelajaran yang digunakan dalam kuliah ini adalah: 

1. Ceramah tatap muka (CTM): Dosen memberikan materinya secara runut dan 

menjabarkan detail-detail penjelasan yang dianggap perlu. Pada ceramah tatap muka ini 

disertai dengan sesi tanya jawab. 

2. Diskusi (D): Mahasiswa (dalam satu kelas) yang sudah dibagi menurut 

kelompok, mendiskusikan suatu permasalahan yang diberikan dalam tugas kelas, 

kemudian mendiskusikan dalam forum kelas dengan kelompok lain. 

Untuk mengetahui basil pembelajaran dilakukan evaluasi melalui komponen-

komponen berikut: 

1. Tugas rumah 

2. Tugas kelas 

3. Ujian tengah semester 

10% 

10% 

40% 
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4. Ujian akhir semester : 40 % 

Tugas rumah diberikan setiap dua minggu sekali kecuali pada minggu sebelum ujian 

tengah semester dan ujian akhir semester. Tugas kelas diberikan setiap minggu, diawal waktu 

perkuliahan. Nilai tugas rumah diperoleh dari nilai rata-rata dari semua tugas rumah yang 

diberikan selama perkuliahan sedangkan untuk nilai tugas kelas diambil secara acak dari dua 

atau tiga tugas kelas yang ditugaskan kepada mahasiswa selama perkuliahan. Ujidn tengah 

semester dan ujian akhir semester berupa pertanyaan essai, dan untuk kebanyakan kasus akan 

diperbolehkan Untuk membuka buku. 

12. Tujuan pembelajaran 

Tujuan umum dari pembelajaran mata kuliah Pemrograman dan Metode 

Numerik ini adalah agar mahasiswa mendapatkan pemahaman yang solid 

mengenai dasar-dasar sistem operas! komputer, dasar-dasar pemrograman 

komputer, dan tentang beberapa metode numerik dasar yang sering 

diterapkan dalam menyelesaikan permasalahan Fisika. 

Selain itu mahasiswa mengetahui dan memahami cara menyimpan data hash 

pemrograman dalam bentuk ASCII dan menampilkan hash pemrograman 

dalam bentuk grafik.. . - . . . . 

13. Capaian Pembelajaran (Learning outcomes=LO) 

Setelah menempuh matakuliah ini mahasiswa diharapkan: 

1. Mengenai sistem operas! komputer (balk windows maupun L I N U X ) dan 

paket bahasa pemrograman standar (C/C++/Fortran) yang dapat digunakan 

dalam windows dan L I N U X dengan balk. 

2. Mampu membuat aigoritma pemrograman yang balk, teritegrasi, dan 

terstruktur serta mengimpiementasikannya kedaiam bahasa pemrograman 

yang standar (C/C++/Fortran). 

3. Mampu meiakukan manajemen (pengeioiaan) file hash pemrograman 

dalam bentuk ASCII dan juga menampilkan hash pemrograman dalam 

bentuk grafik. 

4. Memiiiki pemahaman yang benar mengenai konsep-konsep dasar numerik 

(diskretisasi, turunan numerik (finite difference), penyeiesaian akar flingsi, 
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penyeiesaian integral numerik dan masalah interpolasi) dan 

mengapiikasikannya untuk penyeiesaian permasalahan fisika sederhana 

seperti, masalah medan iistrik, medan gravitasi dan interpolasi data 

eksperimert. 

14. Materi Pembelajaran atau Pokok Bahasan atau Topik atau bahan 

kajian (bisa dipilih terminologi yang sesuai) 

Materi yang akan disajikan dalam matakuliah ini terbagi menjadi dua bagian yaitu yang 

terkait dengan Pengenalan komputer, sistem operasi dan paket program (software 

pemrograman) dalam Windows dan LINUX. Software pemrograman yang digunakan adalah 

bahasa C/C++ atau bahasa FORTRAN. Pengenalan aigoritma pemrograman, pemahaman 

logika pemrograman, dan pengenalan perintah-perintah pada paket program. Dilanjutkan 

dengan pembuatan deklarasi program, pengoperasian aljabar dan matriks, pembuatan grafik, 

menyimpan data dalam file ASCII, logika rekursi, pembuatan program terintegrasi, mengatasi 

error (kesalahan dalam membuat program) dan cek validasi program. Terkait dengan metode 

numerik, materi yang akan disajikan adalah turunan numerik (metode beda hingga/finite 

difference), penyeiesaian akar fungsi nonlinier (Metode Bisection, Metode Regula Falsi, 

Metode Newton-Raphson, Metode Secant, Metode Titik Tetap), penyeiesaian integral 

numerik (Metode Trapesium, Simpson, Gauss-Quadrature), Interpolasi (Tinier, Newton 

forward dan backward difference, Lagrange) 

15. Evaluasi yang direncanakan 

1. Hasil Pembelajaran 

Hash pembelajaran dievaluasi berdasarkan prosentase jumiah mahasiswa 

yang telah mencapai tujuan pembelajaran. Detil evaluasi pembelajaran 

dianahsa melalui distribusi prosentase nilai mahasiswa berdasarkan 

komponen-komponen peniiaian tugas rumah, tugas kelas, ujian tengah 

semester, dan ujian akhir semester. 

2. Proses Pembelajaran 

a. Melalui dokumen monitoring kegiatan mingguan yang disediakan oleh 

bagian pengajaran FMIPA - UGM, dapat dipantau apakah ada 

ketidaksesuaian Antara realisasi dan rencana perkuliahan. 
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b. Pemahaman materi oleh mahasiswa dapat diiacak melalui jawaban 

mahasiswa untuk soal-soai maupun tugas-tugas rumah dan tugas kelas. 
I 

c. Melalui masukan dan diskusi melalui email ataupun media pembelajaran 

online (ELISA UGM) yang dilakukan oleh mahasiswa dan dosen, dapat 

diketahui metode pembelajaran yang dapat mentransfer pemahaman secara 

iengkap kepada mahasiswa. 

3. Rencana antisipasi terhadap kemungkinan hambatan dan kekurangan yang 

timbui pada peiaksanaan perkuliahan 

Beberapa hambatan yang mungkin terjadi adalah kemampuan mahasiswa 

dalam meiakukan diskusi dengan baik (sebagian besar mahasiswa beium bisa 

berdiskusi dengan baik), serta kecenderungan banya sebagian kecii 

mahasiswa saja yang aktif bertanya maupun berdiskusi. Masalah ini dapat 

diantisipasi dengan (i) memberikan tugas dan kesempatan kepada mahasiswa 

untuk mengajukan dan menjawab pertanyaan, (i i) mengbaruskan mahasiswa 

untuk membaca materi kuliah sebelum perkuliahan dimuiai, dan (i i i) 

memberikan tugas-tugas tambaban (tugas rumah dan tugas kelas). 

4. Kemungkinan perbaikan selama proses pembelajaran , . 

Apabiia metode diskusi dan tugas kelas diniiai tidak dapat mentransfer 

pemahaman dengan baik, maka porsi ceramah tatap muka dan tugas rumah 

selama proses pembelajaran akan ditambah. Dalam meiakukan ceramah 

tatap muka, porsi diskusi dua arah antara mahasiswa dan dosen akan 

diperbanyak. 

Kesuiitan lain dalam proses pembelajaran adalah kurangnya waktu dalam 

menjeiaskan jawaban-jawaban tugas rumah. Hal ini dapat diatasi j ika 

terdapat program asistensi dan tutorial yang dilakukan diwaktu khusus diluar 

jaduai kuliah. Program ini dapat membahas dan memeriksa semua tugas 

rumah dari setiap mahasiswa dengan teiiti. 

16. Bahan, sumber informasi, dan referensi 
Buku referensi yang digunakan dalam kuliah ini adalah : 
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1. Atkinson, L., 1993, Elementary Numerical Analysis, Second Edition, John Wiley 

& Sons, USA. 

2. De Vries, P. L., 1999, A First Course in Computational Physics, John Wiley & 

Sons, USA. 

3. Press, W. H., et al, 1992, Numerical Recipes, Second Edition, Cambridge, Univ. 

Press. 

4. Pang, T., 2006, An Introduction to Computational Physics, Cambridge, Univ. 

Press. 
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17. Rencana Kegiatan Pembelajaran Mingguan 

Mi 
ng 
g" 
ke 
1 

ipilllllf^^ 
Pembelajaran 

Mahasiswa mendapatkan 
gambaran tentang sistem 
operasi komputer, 
pemrograman dan bahasa 
pemrograman secara 
umum serta memahami 
peranan metode numerik 
dalam komputasi lisika 

Mahasiswa mengenai 
sistem komputer LINUX, 
operasi dasar dan 
manaiemen file di LINUX 

Memahami koinpilcr dan 
aplikaslnya dalam sains 

okok 
bahas 

Pendahul 
uan 

I'engenal 
an 
Kompulc 
r 

Sub Pokok 
bahasan 

Meto 
Pembelajaran 

0.0 Penjelasan dan 
perjanjian 
perkuliahan. 
1.1 Menguias 
singkat mengenai 
komputer, sistem 
operasi komputer 
(windows dan 
LINUX). 
1.2 Menguias 
singkat mengenai 
pemrograman 
komputcr ilan 
macam-niacaiii 
bahasa 
pemrograman. 
I..) Membahas 
mengenai peranan 
metode numerik 
dalam komputasi 
fisika serta 
peraiiannya dal.im 
pengembangan 
fisika dan sebagai 
salah satu metode 
verifikasi 
kebenaran dal.im 
fisika. 
2.1 Komputer, 
2.2 Sistem Operasi 
LINUX 
2.3 Kompiler dan 
aplikasi Sams 
dalam LINUK. 

0. Pengantar awal 
kuliah. 
1. Tugas Kelas 
(kuis). 
2. Ceramah tatap 
muka 
3. PemL'onan 
permasalahan dan 
diskusi. 

1. Tugas Kelas 
(kuis). 
2. Ceramah -tatap 
muka . 
3. Pemberian 
permasalahan dan 
diskusi. 

dilakukan 
mahasiswa 
Mendengar, 
bertanya 
menjawab 
pertanyaan 
berdiskusi. 

dan 

Mendengar, 
bertanya 
menjawab 
pertanyaan dan 
berdiskusi. 

Menyampaikan 
materi (pokok 
bahasan) 
perkuliahan 
dengan 
menggunakan 
papan lulls dan 
slide presentasi. 
Mengajukan 
pertanyaan 
terkait dengan 
materi (pokok 
hahasan) 
perkuliahan, 
menjawab 
pertanyaan rian 
berdiskusi 

Menyampaikan 
materi (pokok 
bahasan) 
perkuliahan 
dengan 
menggunakan 
papan tubs dan 
slide presentasi. 
Mengajukan 
pertanyaan 

Diktat 
(iiand-out) 

Diktat 
(hand-out) 

Nilai maksimum 
tugas kelas adalah 
10. 

Mengikuti 
prosentase 
komponen 
peniiaian akhir 
(lihat bagian 5). 

Nilai maksimum 
liigas kelas adalah 
1(1 

Mcngikuli 
prosentase 
komponen 
peniiaian akhir 
(lihat bagian 5). 

Melalui jawaban 
tugas kelas. 

Melalui jawaban 
tugas kelas. 

1. Press, W. H., 
et al, 1992, 
Numerical 
Recipes, Second 
Edition, 
Cambridge, 
Univ. Press. 

2. Pang, T , 
2006, An 
Introduction to 
Computational 
Physics, 
Cambridge. 
Univ. Press 

1. Press, W. I I . 
et al. 1992. 
Numerical 
Recipes. Second 
Edition. 
Cambridge. 
Univ. Press. 

2. Pang, T.. 
2006, An 
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terkait dengan Introduction to 
materi (pokok Computational 
bahasan) Physics, 
perkuliahan. Cambridge, 
menjawab Univ. Press. 
pertanyaan dan 
berdiskusi. 

3 Mahasiswa dapat Proses 3.1 Program dan 1. Tugas Kelas Mendengar, Menyampaikan Diktat Nilai inaksimum Melalui jawaban 1. Press, W. H., 
memahami program dan Pemrogr bahasa (kuis). bertanya , materi (pokok (hand-out) lugas kelas adalah tugas kelas. et al, 1992, 
bahasa pemrograman serta aman pemrograman. 2. Ceramah tatap menjawab bahasan) 10. Numerical 
merancang sebtiab 3.2 Penerjeniah muka. pertanyaan dan perkuliahan Recipes, Second 
program sederhana bahasa. 3 Pemberian berdiskusi. dengan Mengikuti Edition, 

3.3 Merancang permasalahan dan menggunakan prosentase Cambridge, 
Memahami perbedaan sebuab program diskusi. papan tubs dan komponen Univ. Press. 
Antara diagram alir (flow slide presentasi. peniiaian akhir 
chart) dan kode semu Mengajukan (lihat bagian 5). 2. Pang, T., 
{pseiido code) pertanyaan 2006, An 

terkait dengan Introduction to 
materi (pokok Computational 
bahasan) Physics, 
perkuliahan. Cambridge, 
menjawab Univ. Press. 
pertanyaan dan 
berdiskusi. 

4, Mahasiswa dapat Struktur 4.1 'Struktur 1. TLigas Kelas Mendengar, Menyampaikan Diktat Nilai maksimum Melalui jawaban 1 Press, W H , 
memahami struktur dasar Dasar berurutan. (kuis). bertanya materi (pokok (hand-out) lugas kelas adalah tugas kelas. et al, 1992, 
aigoritma yang terkait Algoritm 4.2 Struktur 2. Ceramah 'tatap menjawab bahasan) 10. Numerical 
dengan permrograman a seleksi. muka pertanyaan dan perkuliahan Melalui jawaban Recipes, Second 

4 3 Struk tiir 3 Pemt-erian berdiskusi 
L 'N. 1 U 1 . . I N . . . . 1 . 

dengan Nilai maksimum tugas rumah. Edition. 
pengulangan. permasalahan dan menggunakan lugas rumah adalah Cambridge, 
4.4 Struktur diskusi. papan tubs dan 10 Univ. Press. 
kombinasi 4. Tugas rumah slide presentasi. 

Mengikuti 2. Pang. T.. 
Mengajukan prosenlase 2006, An 
pertanyaan komponen Introduclion to 
terkait dengan peniiaian akhir Computational 
materi (pokok (lilial bagian 5) Physics, 
bahasan) Cambridge. 
perkuliahan. Univ. Press 
menjawab 
pertanyaan dan 
berdiskusi. 

5 Dapat memahami bagian- I'emrogr 5.1 Bagian-bagian 1. Tugas Kelas Mendengar, Menyampaikan Diktat Nilai maksiiniim Melalui jawaban 1. Press, W. H., 
dan bagian dalam bahasa C, aman C dalam bahasa C (kills). bertanya materi (pokok (liand-oul) lugas kolas adalah tugas kelas. et al, 1992. 
6 mcniilis program dalam 5.2 Rekursi dakim 2. Ceramah tatap menjawab bahasan) 10. Numerical 

bahasa C dan menyimpan bahasa C muka. pertanyaan dan perkuliahan Melalui jawaban Recipes, Second 

hal. 8 



Q d i d ndaii p e i T i r o g r a m a n J . J ivienyimpan J . rcmDerian oeraisKusi, H AM M d M 

uengan 
TKI 1 1 O 1 I'M '1 L* O 1 Ml 1 1 IM 

IN liai I T l d K S i m U I T i 

tllMdC l-lltMdII 

lugds ruman. 
A 11 IMM 

U Q i i i o n , 
Halum K f r i t i i L - A S G U 
u d i d m D c n i u K A o u i i 

M d f d rid t' 11 

udid nasi! 
MdfrVl d Cd 1 d rl d M 1 M d M 

permasdidnan uan 
IM A M A A J IrtdL'drt 

menggundKdn 
fiindc l-iiiMdM d i H d l d M 

LUgds runidn d u d i a n 

f d t n M f l M A A 

e . , d m u r i u g c , permrograman diskusi. papan tulis dan 1 n 1 \i univ. rress. 
M d 1 d m riMM f 1 r L* 

udidm D c n i i i K 

4 1 ugds ruman. • cllMA rlr'itsoAMtdo 1 

silue prcsenidsi. I V l C l l g l k U U 7 P a n o T Z . r d i l g , 1 . , 

Meneaiukan 
1 T 1 wi 1 1 kinui 1 

nrosentase 2006 An 
^S-A-/L .r , / I I I 

u c i l a i lyc i t i i 1 M M i 1 y\.>\ I t 1 1 1 ntrodiirt inn tn 
111II V r U U t I l U I 1 l U terkait denffan nenilaian akhir Gom nutation a 1 
\_ Ull I L / U L L X L I W I lui materi (noknk 

Illt4lwl 1 yL/VllVWl\ 
ftihat baeian 51 Physics, materi (noknk 

Illt4lwl 1 yL/VllVWl\ 
ftihat baeian 51 Physics, 

hahasanl Gambridoe 
nerk'iiliahan I In I V Press 

LV I I I * , i W^CiJ. m f n i!i\A'd K 11 ic i 1 |a w a U 

n p r t f l n v f i p n iHfin u c i i d i 1 V d a i 1 ueii I 

h e r n I Q L ' i i c i 

L 7 d p d i i i i c i n i u r l i t uid^iKdii Na O CO 1 O M 
I V l d S d I d i l 

/ 1 r 1 icL* ririt 1 c d c t 1 . 1 ugas rvcids \ a £lMid£>M Md f 

ivienucrigar. 
\d AM \ /d IM Md 1 L ' d M 

ivf t r i y d i i i p d i K d i i 

M ildi iM'il̂ cim 11 m IN l l d l l l i a k S l I I l U I I l k J A I O 1 I 11 i d M r d K d M I V l C l d l U I J d W d D d l l I A t L - i n c M M I 1 . rtlKlllSUU, L . , 

dan I 'M Ot MM a M I I T M H r - l l ' t l O M M 

meioue n u m e r i K y a n g 
Turunan 7 7 fJt:>rf>t T d \ ; l / - i r 

1 .A uerei i ayior 
( K U I S J . . bertanya maicri ( p o k O K / M I I M A M i l t ) 

tn.ina-out) 
tugas kelas adalah t i l A d o L - A 1 d o 

lugas Keias. 
I Q Q 7 I W J , 

o o MMfL^ O 1 fo M Mi3r,rirlrt frtOC-Olot^ 

D c r K a u a n aengan masaian 
Numerik 1.3 D c a a maju/ z. L-craman l a i a p IMAM 1 m 1 rd r\ 

m e n j a w a D 

MdMdC'dM) 

D d n d S d i l J 

1 n 1 u U 1 A ryi AM td f*ir 
c i e m e n i d r y 

turunan dalam tisika (bcaa muka . pertanyaan dan perkuliahan Melalui jawaban Numerical 
hingga//'' difference 3. Pemberian berdiskusi. dengan Niiai maksimum tugas rumah. A M d 11 JO 1 O 

Analysis, 7.'^. Beda mundur/ permasalahan dan menggunakan tugas rumah adalah Second Edition, 
Dijferenc oacKwara diskusi. papan tulis dan \ t) I M U M X I / I ' I A U St 

John Wiley & 
t-) difference A I ' l l rid c r-iirvidri 

w. 1 ugds ruman. 
silue presenidsi. C M n « 1 I<\ A 

7.5. Beda terpusat/ Mengikuti 2. De Vries, P. 
central difference Mengaj ukan prosentase I I O Q O A IT i rot 

L , lyyy, A rirst pertanyaan komponen Course in 
terkait dengan peniiaian akhir Computational 
materi (pokok (lihat bagian 5 ) Physics, John 
bahasan) \ I / I 1 A I ' S, C M M O 

wiiey oL nons. perkuliahan. 11<; A 

UoA. 
• 

menjawab J . rress, w . n . , 
MÂ •̂d M\r d d 11 / H i n 

peridnyddii udo 
pt nl 1007 

berdiskusi. Kf 11 m AfiMd 1 

IN umeriLdi Reeines Seeond 

- — -

[-A 1 t l MM 

tuiiion, . Camhridee 
^ U I I I L / l l\XA>ib̂, 1 !niv Press 

f 4 Pang, T . , 
2006, An 
introduction to 
Computational 
Physics, 
Cambridge, 
Univ. Press. 

9 Oapal mcmlbrmulasikan Permasal 9.1 Metode 1, Tugas Kelas Mendengar. Menyampaikan Diktat Nilai maksimum Melalui jawaban 1. Atkinson. 1... 
dan metode numerik yang a ban Bisection (kuis). bertanya materi (pokok ( h ind-out) tugas kelas adalah tugas kelas. 1993. 
10 berkaitan dengan Akar 9.2 Metode 2, Cerarnah tatap menjawab bahasan) 1(1. Elementary 
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i 

permasalahan akar sualu Flingsi Newton-Raphson muka . pertanyaan dan perkuliahan Melalui jawaban Numerical 
flingsi dalam fisika 9.3 Metode Secant 3. Pemberian berdiskusi. dengan Nilai maksimum tugas rumah. Analysis, 

9,4 Metode Regula permasalahan dan menggunakan tugas riiinah adalah Second Edition, 
Falsi diskusi papan tulis dan 10 John Wiley & 
9.5 Metode Tiiik 4. Tugas rumah. slide presentasi Sons. USA, 
Tetap Mengikuti 2. De Vries. P. 

Mengajukan prosentase L., 1999, A First 
pertanyaan komponen Course in 
terkait dengan peniiaian akhir Computational 
materi (pokok (lihat bagian 5). Physics, John 
bahasan) Wiley & Sons, 
perkuliahan, USA. 
menjawab 3. Press, W H., 

4 pertanyaan dan et al, 1992. 
berdiskusi. Numerical 

Recipes. Second 
Edition, 
Cambridge, 
Univ. Press. 
4. Pang, T., 
2006, An 
Introduction to 
Computational 
Physics, 
Cambridge, 
Univ. Press. 

11 Mahasiswa dapat Masalah 111 Metode 1 Tugas Kelas Mendengar. Menyampaikan Diktat Nilai maksimum Melalui jawaban 1, Atkinson. L., 
dan memformulasikan metode Integrasi Trapesium (kuis). bertanya materi (pokok (hand-out) lugas kolas adalah tugas kelas. 1993, 
12 numerik yang berkaitan Numerik 11 2 Metode 2. Ceramah tatap menjawab bahasan) \i Elementary 

dengan permasalahan Simpson muka . pertanyaan dan perkuliahan Melalui jawaban Numerical 
integrasi numerik dalam 11.3 Metode 3. Pemberian berdiskusi. dengan Nilai maksimum tugas rumah. Analysis, 
tisika Gaussian permasalahan dan menggunakan tugas riiinah adalah Second Edition. 

Quadrature diskusi. papan tulis dan 10 John Wiley & 
(pengayaan) 4. Tugas rumah. slide presentasi. Sons, USA. 

Mengikuti 2. De Vries, P. 

1 Mengajukan prosentase L., 1999. A First 
pertanyaan komponen Course in 
terkait dengan peniiaian akhir Computational 
materi (pokok (lihat bagian 5). Physics, John 
bahasan) Wiley & Sons, 
perkuliahan. USA. 
menjawab 3. Press, W. H., 
pertanyaan dan et al, 1992, 
berdiskusi. Numerical 

Recipes, Second 
Edition, 
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Cambridge, 
Univ. Press. 
4. Pang, T , 
2006, An 
Introduction to 
Computational 
Physics. 
Cambridge, 
Univ. Press. 

— 

13 
dan 
14 

Mahasiswa dapat 
memformulasikan metode 
numerik yang berkaitan 
dengan permasalahan 
interpolasi dan pendekatan 
dalam tisika terutama 
dalam data eksperimen 

Interpola 
si dan 
Pendekat 
an 

13.1 Interpolasi 
Linear 
13.2 Interpolasi 
Newton forward 
dan backward 
difference) 
13.3 Interpolasi 
Lagrange 
13.4 Interpolasi 
Hermite 
13.5 Pendekatan 
pada turunan 
(differentiai) 

1, Tugas Kelas 
(kuis). 
2 Ceramah tatap 
muka, 
3 Pemberian 
permasalahan dan 
diskusi. 
4 . Tugas rumah. 

Mendengar, 
bertanya 
menjawab 
pertanyaan dan 
berdiskusi. 

Menyampaikan 
materi (pokok 
bahasan) 
perkuliahan 
dengan 
menggunakan 
papan tulis dan 
slide presentasi. 

Mengajukan 
pertanyaan 
terkait dengan 
materi (pokok 
bahasan) 
perkuliahan, 
menjawab 
pertanyaan dan 
berdiskusi. 

Diktat 
(liand-out) 

Nilai maksimum 
tugas kelas adalah 
10. 

Nilai maksimum 
tugas rumah adalah 
10 

Mengikuti 
prosentase 
komponen 
peniiaian akhir 
(lihat bagian 5). 

Melalui jawaban 
tugas kelas. 

Melalui jawaban 
tugas rumah. 

1. Atkinson, L., 
1993, 
Elementary 
Numerical 
Analysis, 
Second Edition, 
John Wiley & 
Sons, USA. 
2. De Vries. P. 
L., 1999, A First 
Course in 
Computational 
Physics, John 
Wiley & Sons, 
USA 
3. Press, W H., 
et al, 1992, 
Numerical 
Recipes, Second 
Edition, 
Cambridge, 
Univ. Press, 
4. Pang, T., 
2006, An 
Introduction to 
Computational 
Physics, 
Cambridge, 
Univ. Press. 
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